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В результате освоения дисциплины обучающийся должен обладать 

следующими компетенциями: 

- ПКВ-2: Способен разрабатывать приложения с применением технологий 

машинного обучения. 

- Содержание дисциплины 

Дисциплина включает в себя следующие разделы: 

1 Основы машинного обучения. Задачи обучения по прецедентам. Формальная 

модель машинного обучения. 

2 Основные алгоритмы решения задач классификации и восстановления 

регрессии.  Метрические методы машинного обучения. Байесовские методы 

машинного обучения. Линейные методы машинного обучения и их обобщения. 

Решающие деревья.  

3 Избранные главы машинного обучения. Визуализация и кластеризация. 

Искусственные нейронные сети. 
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